
Как геймификация помогает 
некоммерческим проектам

АЛЕКСЕЙ ХАРИН, АНАЛИТИК И ГЕЙМИФИКАТОР



Что такое геймификация?

Википедия: 
«применение для прикладного программного обеспечения и 
веб-сайтов подходов, характерных для компьютерных игр, в 
неигровых процессах с целью привлечения пользователей и 
потребителей, повышения их вовлеченности в решение 
прикладных задач, использование продуктов, услуг»



Что такое геймификация?

Геймификация — управление поведением пользователей 
системы с помощью игровых механик



Хорошая геймификация

uМеняет поведение пользователей.
uДает пользователям фан.
uИмеет метрики для отслеживания 

результата.



Плохая геймификация

uНе меняет поведение пользователей.
uНе дает фана при использовании.
uВпустую тратит ваши время и деньги.



Плохая геймификация: Google News



Плохая геймификация: Активный 
гражданин



Плохая геймификация: Gett Такси



Нестандартная геймификация



Нестандартная геймификация

uГеймификация – это не только PBL (Points, 
Badges, Leaderboards).

uИспользуйте необычные, креативные 
решения.

uНе забывайте об отслеживании 
результатов.



Нестандартная геймификация



Нестандартная геймификация



Мотивируем геймификацией: 
Microsoft
Microsoft Language Quality Game

• 4 500 участников.

• 6 700 багов найдено.

• Бесплатно, в свободное от

работы время.

• Скучная, монотонная задача

стала увлекательной.



Мотивируем геймификацией: FoldIt

• Игра-головоломка «сверни белок».

• Не требует биохимического

образования.

• Структуру обезьяньего вируса СПИД

ученые не могли составить на

протяжении 15 лет.

• Пользователи Foldit решили эту

проблему за 10 дней.



Мотивируем геймификацией:
Freerice

• Онлайн-сервис для улучшения

словарного запаса.

• Более 95 миллиардов рисовых зерен

передано в Мировую продуктовую

программу ООН (это более шести

тысяч тонн риса).

• Проект коммерчески выгодный.



Спасибо за внимание!

Есть вопросы по геймификации ваших проектов? 
Пишите мне на fessdew@gmail.com


