
Хорошие лавочки

Выбор оптимального расположения
с помощью машинного обучения 









Цель проекта

Выявить факторы, влияющие на 
привлекательность скамеек для сидения

Научиться находить подобные места автоматически



.Предистория.

.В 2013 году в парке рядом с моим домом проходило .
исследование пешеходной инфраструктуры.

.Я предложил проверить гипотезу. 

.о перегруженности скамеек.

.Исследовательская группа вручную. 

.собрала данные о загруженности скамеек. 

.в течение 5 солнечных летних дней.





Острый дефицит скамеек в зонах 1 и 2 вечером

load %

time







ОК, допустим убедили что нужно добавить скамеек

Как лучше всего их расположить?

Был проведен эмпирический эксперимент с 
передвижными стульями

Мы поставили 10 стульев и стали наносить на карту 
места где чаще всего сидят люди





Количество людей поставивших 
стул в разные места

Среднее время на стуле



Технические задачи

Распознавание людей на видео
Вычисление признаков по открытым GIS-данным 

OpenCV, Pedestrian Detection/Tracking

GIS data













Пример числовых признаков









Давно ждал хакатона по городским данным чтобы 
попробовать автоматизировать этот процесс

Последний год работаю аналитиком данных для 
команд по CS:GO

telegram @wattiti
kebab90@gmail.com

Литвяков Борис


