
  

Знакомство с OpenStreetMap

JOSM. Первые шаги
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OSM – некоммерческий веб-картографический проект по созданию 
подробной карты мира силами сообщества. Карта открытая, 

свободная и бесплатная.

Основан на принципах WIKI
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Динамика роста количества 
пользователей
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Активные пользователи за месяц
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А в Самарской области?
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Плюсы:
Opensource

Бесплатно, т. е. даром (с) Участники OpenStreetMap
Лучше там, куда «коммерсы» не доберутся

Гибкость (Any tags you like)
Качество данных

Минусы:
Opensource

Высокий порог вхождения
Качество зависит от количества осмеров

OpenStreetMap, Андрей Денисов (NetWormKido), CC BY

OSM +/-



  

ODbL

Что можно:
GPS-треки

Спутниковые снимки Bing и Mapbox
Панорамы Яндекса

Public Domain/Совместимые лицензии/Разрешённое конкретно для 
OSM

В поле!

Что нельзя:
Вся что защищено авторскими правами

OpenStreetMap, Андрей Денисов (NetWormKido), CC BY

Лицензия.
Правовые вопросы



  

Planet.osm  - еженедельный срез данных (окончательная версия 

точек, линий, и отношений в базе данных) без истории изменений 

и треков GPS.

Файл представляет собой XML с расширением .osm

~ 700 Гб в несжатом виде

~ 30 Гб в сжатом

OpenStreetMap, Андрей Денисов (NetWormKido), CC BY

OSM — не карта!
Planet.OSM



  

● node (точка) — точка с указанными координатами; 

● way (линия) — упорядоченный список точек, составляющих 

линию или полигон; 

● relation (отношение) — группы точек, линий и других 

отношений, которым назначаются некоторые свойства; 

● tag (тег) — пары «ключ — значение», могут назначаться точкам, 

линиям и отношениям. 
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Структура данных



  

Динамика роста данных
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Как используют
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OpenStreetMap.ru



  

Сообщество
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SotM
Открытые ГИС
Схемотехника
Вечер оживших карт
Картопати



  

Сообщество
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SotM
Открытые ГИС
Схемотехника
Вечер оживших карт
Картопати



  

Сообщество
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Кусочек пирога
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Кусочек пирога
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Кусочек пирога
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Общение
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Группа в Вконтакте: https://vk.com/osm63rus

Форум: http://forum.openstreetmap.org/viewforum.php?id=21

Телеграмм:http://telegram.me/ruosm

https://vk.com/osm63rus
http://forum.openstreetmap.org/viewforum.php?id=21
http://telegram.me/ruosm


  

● Заметки

● GPS-треки

● Редактирование карты

● Использование данных

OpenStreetMap, Андрей Денисов (NetWormKido), CC BY

Как участвовать в проекте



  

● MAPS.ME

● ID (встроенный редактор)

● JOSM

OpenStreetMap, Андрей Денисов (NetWormKido), CC BY

Инструменты редактирования карты



  

JOSM
Первые шаги
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JOSM
Первые шаги
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1. Регистрация

2. JAVA

3. Установка JOSM

4. Настройка JOSM (аккаунт, плагины, горячие клавиши)

5. Загрузка данных и треков

6. Спутниковые снимки и смещения

7. Редактирование данных

8. Проверка данных

9. Отправка данных на сервер
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