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Геймификация — применение подходов, характерных для компьютерных игр в разных
областях, в том числе и в образовании. Геймификация способствует лучшему вовлечению в
образовательный процесс и в той или иной степени применяется во многих классах.

Портал Edudemic подготовил инфографику о том, как спроектировано и работает обучение,
основанное на играх, и как положительно оно влияет на образовательную динамику.

Почему геймификация — это хорошо?

Игры делают поведение людей лучше;
Ученики показывают лучшие результаты при элементах игры в обучении;
Распределении оценок во всем классе меняется — хороших оценок становится больше;
Геймификация увеличивает волонтерство;
Обучение становится более релевантным и осознанным;
Структура, задачи и цели геймифицированного образования понятны и прозрачны.
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